Regulamin korzystania z pracowni komputerowe;j

1. Odziez wierzchnig (kurtki, ptaszcze) nalezy zostawi¢ w szatni.

Kazdy z uczestnikéw zajec jest przypisany do danego stanowiska komputerowego i pracuje przy
nim przez caty semestr. Student jest odpowiedzialny za to stanowisko przez czas trwania zajec.

3. Przed przystgpieniem do pracy uczestnik zaje¢ zobowigzany jest sprawdzié¢ sprawnosc¢ sprzetu na
ktdrym zamierza pracowac. O zauwazonych usterkach nalezy poinformowac prowadzgcego
zajecia.

4. Wytgczanie i wigczanie komputeréw w pracowni — komputer i monitor nalezy wtgczyé na
poczatku zajec i wytgczyé po ich zakoniczeniu. Nie nalezy samodzielnie (tzn. bez powiadomienia
prowadzgcego zajecia) resetowac systemu w trakcie zajec.

5. Niedopuszczalne jest:

a) S$cigganie oraz instalacja jakichkolwiek programéw komputerowych
b) usuwanie, przenoszenie danych oraz oprogramowania zainstalowanych na komputerach
c) zmiana ustawien oprogramowania oraz rekonfiguracja sprzetu
d) zzasobdw komputerowych oraz Internetu mozna korzystaé jedynie do celéw
dydaktycznych. Wszystkie inne zastosowania (np. korzystanie z komunikatoréw, rozmowy
na chatach, ogladanie tresci multimedialnych, granie w gry, itp.) sg niedozwolone
6. Na stanowiskach komputerowych nie wolno pi¢ ani spozywac positkow.
7. Podczas pracy z komputerem obowigzujg ogdlne przepisy BHP dotyczace obstugi urzadzen
elektronicznych.
8. Uzytkownicy ponoszg odpowiedzialno$é finansowg za szkody spowodowane niewtasciwym
uzytkowaniem sprzetu komputerowego.
9. Obecnos¢ na zajeciach jest obowigzkowa. Kazda nieobecnos¢ powinna zostaé usprawiedliwiona, a
zajecia odrobione. Trzy nieusprawiedliwione nieobecnosci uniemozliwiajg zaliczenie przedmiotu.
10. Telefony komérkowe powinny pozostaé wyciszone, studenci nie korzystajg z nich podczas zajec.



